[21:01:16] <kryzoo> Cze$¢, jesli znajdziecie chwilg, zeby poczatowac to zgodnie z zapowiedzia
zapraszam.

[21:01:35] <kryzoo> Miat by¢ jeszcze Troll, ale w ostatniej chwili co§ mu wypadto.

[21:03:01] <Symrek> pierwszy

[21:03:10] <kryzoo> Wiemy o tym, ze Gizarma nie jest raczej dla kazdego typu gracza i
chcieliby$my dotrze¢ do tych, ktorym moze si¢ spodobac.

[21:04:17] <Symrek> czyli kogo? jaki jest dedykowany odbiorca?

[21:04:44] jakubbb joins the room

[21:05:06] <kryzoo> Interesuje nas jak zachgci¢ ludzi do rejestracji, potem jest kwestia zatrzymania
takiego gracza.

[21:05:15] Zygfryd leaves the room

[21:05:21] <krzysztof5> i ja bym co$ napisatl, ale chyba wszystko co miatem do powiedzenia juz
dawno napisatem na forum ;p

[21:05:46] Zygfryd joins the room

[21:05:59] troll joins the room

[21:06:11] <Symrek> ja trafitem przez info z forum innego portalu

[21:06:12] <kryzoo> @krzysztof5: $miato pisz, albo daj linka

[21:06:58] Porke joins the room

[21:07:04] <kryzoo> Kto$ trafit przez facebooka?

[21:07:30] <troll> Wydaje mi sig, ze sporo os6b mamy z warsztatu

[21:08:24] <kryzoo> @Symrek "dedykowany odbiorca" robimy gr¢ pod swoje gusta wychodzac z
zalozenia, ze innym tez si¢ spodoba, ale bierzemy pod uwage opini¢ graczy

[21:08:51] <kryzoo> sporo ficzeréw powstato na podstawie ich pomystow

[21:10:26] jakubbb leaves the room

[21:10:57] <Symrek> oki w kwerstii zatrzymania gracza to ja gram od tygodnia i zaczyna brakowac
mi wyzwan w grze. mam juz kilka miast, dostep do wszystkich surwcow, procz luksusowych
oczywiscie. bardzo fatwo to przyszto

[21:12:00] <troll> @Smyrek - czyli brakuje ci nowych rzeczy do odblokowania. Bo tak jak piszesz
obecnie, to podstawowe surowce mozna szybko zdoby¢

[21:12:18] <troll> po6zniej tylko poprawiasz wydajnosé¢

[21:13:10] <kryzoo> @Sumrek, czyli jest za tatwo?

[21:13:14] <krzysztof5> link: http://forum.gizarma.pl/index.php/topic,369.msg2731.html#msg2731
glownie 2 posty nizej

[21:13:18] <Symrek> no tak tylko czy poprawianie wydajnosci przy pelnych magazynach raczej
nie bawi

[21:13:39] <kryzoo> a jak z produkcja?

[21:14:10] <kryzoo> i zaspokoajaniem popytu i zadowoleniem w miastach?

[21:14:44] <Symrek> mam dostep do lasow, zelaza, w kazdym bagnie glina - wigc mam wszystko
[21:14:52] <krzysztof5> a odnosnie tego co Symrek pisze, to kilka tematéw na forum z rozwojem 1
customizacja miast, no i1 jakimi$ drzewkami technologii :)

[21:15:00] <Symrek> wszystko by wybudowaé wszystko :)

[21:15:16] <Symrek> kwestia czasu

[21:16:04] <troll> @krzysztof5 - mamy takie plany, juz catkiem zaawansowane. Bgdziemy nad
czyms takim pracowac

[21:16:18] <troll> tylko niestety nie pojawi sig to bardzo szybko

[21:16:29] <kryzoo> to jest kwestia zatrzymania gracza i grywalnosci, bardzo wazna dla nas
[21:17:01] <troll> a z innej beczki - mi wydaje sig, Ze na poczatku sporym problemem jest to, ze
nie ma decyzji, ktérych podjecie powoduja natychmiastowy efekt

[21:17:03] <kryzoo> ale, zeby doszto do zatrzymywania, to ten potencjalny gracz musi si¢ 0
Gizarmie najpierw jakos dowiedzie¢

[21:17:33] hubtus joins the room

[21:18:33] <kryzoo> mam takie pytanie: w jakie gry najchetniej gracie?
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[21:20:15] <troll> mi zawsze wydawato sig, ze Gizarma spodoba si¢ fanom Civilization
[21:20:25] <troll> Albo Colonization

[21:20:44] <Symrek> i jeszcze jedno, najwazniejsze, jesli zatoZzeniem gry jest zabawa z
gospodarka, szukanie droég rozwoju, to musza wystgpowac ciagle niedobory wtedy si¢ kobinuje
ktoéredy i8¢ co wybraé - teraz nie ma takiego problemu, wszystkiego jest pod dostatkiem. Jesli
celem jest wspdlzawodnictwo z innymi graczami ale takie realne z intrakcja to tego teraz nie ma a
pozycja w statystykach mnie akurat nie nakrgca.

[21:21:08] <krzysztof5> Symrek +1

[21:21:35] <krzysztof5> pomijajac to Ze pierwsze miejsce w statsach mozna uzyska¢ zenujaco
fatwo :)

[21:22:15] <kryzoo> @krzysztof5 - ale tylko jeden gracz moze mie¢ pierwsze miejsce :)
[21:22:15] Khrone joins the room

[21:22:50] <troll> @Kszysztof5 - Ukraina jest wyjatkowo dobra lokacja

[21:23:05] <troll> Mapy nie sa niestety dobrze zbalansowana

[21:23:29] <troll> trochg z tego to wynika, ale oczywiscie nie odmawiam Ci skilla :)

[21:24:23] <Symrek> kazda zabawe najlepiej nakreca wspodlzawodnictwo a tego w gizermie. w
grach komputerowych takie wspotzawdnictwo z nie innym graczem to juz miodzio - a ty mi jej brak
[21:24:35] krzysztof5 leaves the room

[21:24:42] krzysztof5 joins the room

[21:24:45] <Symrek> pierwsze miejsce w statach to taka sztuka dla sztuki jak dla mnie

[21:24:45] <hubtus> Witam. Chetnie dolacze si¢ do rozmowy pomimo tego, ze w gizmarze jestem
nowicjuszem:)(Gram dopiero 2 tygodnie).

[21:26:26] <kryzoo> @Symrek, bierzemy pod uwage Twoj glos, kwestia jest taka, ze gracze sa
rozni 1 rozne rzeczy ich kreca. Sa tacy, ktorym wystarczy eksploracja, budowanie 1 dazenie do
optymalizacji zadowolenia

[21:26:52] <krzysztof5> Trollu - jak chcesz to odmawiaj, zreszta duzo skilla to tu nie trzeba miec€ :)
Jestem zdania, Ze niezaleznie od terenu gra jest tatwa (chociaz na Ukrainie to juz nie wiem co robié¢
Z czarnoziemami)

, tutaj zmiang na plus jest ograniczenie spamu miast.

[21:27:27] <kryzoo> Ja jeszcze nigdy po tygodniu nie miatem pelnych magazynow, wprost
przeciwnie.

[21:27:28] Patys joins the room

[21:27:53] <krzysztof5> Kryzoo, odno$nie réznych graczy (czg$¢ "Aktywno$¢ graczy" :)
[21:27:57] <krzysztof5> http://forum.gizarma.pl/index.php/topic,369.msg2739.html#msg2739
[21:28:08] <troll> @Krzysztof5 - skilla nie trzeba, zeby si¢ rozwinac jak kolwiek, ale zeby mie¢
krzywa punktow pod takim kontem, to juz tak :)

[21:29:09] <kryzoo> (@krzysztof5 - tez uwazam, ze walka powinna by¢

[21:29:17] <kryzoo> by¢ moze nie we wszystkich grach

[21:29:29] <kryzoo> dla tych ktorzy lubia

[21:29:40] <kryzoo> ok,

[21:30:03] <kryzoo> ale moze uda nam si¢ dosta¢ jakas wskazowke jak $ciagnaé graczy? :)
[21:30:24] <kryzoo> bo wiadomo, ze zadowoleni gracze $ciagna nowych

[21:30:54] <troll> @Smyrek - zgadzam sig, ze brakuje nam wspotzawodnictwa i interakcji migdzy
graczami. Nawet nie koniecznie walki. Ale chociaz jakiej$ dyplomac;ji.

[21:30:59] <kryzoo> ale chcemy by¢ w tym

aktywni

[21:32:57] Patys leaves the room

[21:33:04] <Symrek> optymalizacja zadowolenia powiadacie ja mam 26 ludzi, dwuch tylko trzepie
ubrania na sprzedaz i wystarcza na 60% zadoolenia przy 60% podatkow. troche za tatwo zeby sig
znd nie rozpisywac.

[21:35:33] <kryzoo> 26 w jednym mie$cie?

[21:35:53] <kryzoo> i1 poziom dobrobytu 60%
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[21:35:54] <Khrone> czes¢

[21:36:09] <troll> Czes$¢

[21:36:21] <Khrone> zapomnialem zupetnie o chacie, przytaczam si¢ do stuchania dyskusji :)
[21:36:37] andurin joins the room

[21:37:20] <kryzoo> @Symrek przys$esz screenshota? np na forum?

[21:37:23] <troll> @Smyrek - a pamigtasz system zadowolenia z poprzedniej wersji? Tam byto
sporo trudniej z zadowoleniem. Czy Twoim zdaniem byto lepiej?

[21:38:58] WicherTrzcinica joins the room

[21:39:09] <Symrek> zeby nie gledzi¢ wciaz tego samego - to bedzie ostatni wPIS :) - brakuje
wyzwan wspolzawodnictwa, albo z innym graczem ale z interakcja, albo z samym soba przez to ze
gra bedzie wymagato odemnie logicznego myslenia 1 planowania, bedzie trudna, cigzko dopiac
budzet, ciaglte braki surowcow i ciagte wybory - tego tez brakuje. to tak jakby da¢ komus
krzyzoéwke z drugiej klasy, niby fajna lubie krzyzowki ale jako$ mnie nie zanteresowata.
[21:39:34] <Symrek> 26 w catym panstwie, gram do tygdnie igc nie znam poprzedniego systemu
[21:41:14] <kryzoo> zrozumiatem,ze 26 w miescie 1 mi nie pasowato

[21:41:26] <kryzoo> masz jeszcze bonus za male miasto

[21:41:56] <kryzoo> wraz z jego rozwojem bedziesz musiat mie$ wigcej gwiazdek i krzyzy, zeby to
zrekompensowac

[21:44:31] <kryzoo> wracajac do celu gry to wprowadziliSmy w poprzedniej wersji odbudowe
wiez. Jak oceniacie atrakcyjno$¢ takiego celu gry?

[21:44:41] <troll> Tak sobie pomy$latem, ze moze problemem jest to, ze za tatwo stawiac
ekspansje. Moze gdyby bylo wigcej nawet stabych barbarzyncoéw i ziemie trzeba by odbija¢ z ich
rak, moze byto by lepiej?

[21:45:00] <Symrek> w gtownym mam 13 i tez 60% zadowolenia.

[21:45:29] <kryzoo> jak klikniesz buzkg to masz rozpiske

[21:45:32] <krzysztof5> Troll - byloby lepiej, a najlepiej byloby gdyby trzeba si¢ byto takze czasem
broni¢ :)

[21:46:18] <Symrek> to jest pomyst, trzeba by trzymac wojo, utrzymac je wyywic¢

[21:46:33] <Siemak> ciekawa koncepcja

[21:46:38] <troll> Moze rozwiazaniem byto by wprowadzenie jakich$ koczownikoéw, ktorzy by
trochg przeszkadzali

[21:47:00] <Khrone> attyla!

[21:47:20] <troll> W sensie wtoczli si¢ po mapie 1 szukali niezabezpieczonych miast do
pladrowania. Lub chociaz ograbienia :)

[21:47:33] troll leaves the room

[21:47:34] <Khrone> czyngis-khan ! :D

[21:47:41] <Symrek> czy w civ ich nie bylo :)

[21:47:47] <Khrone> byli

[21:47:54] <Khrone> ale najpierw byli na kartach historii

[21:48:06] troll joins the room

[21:48:13] <krzysztof5> teraz na mapie mozna robi¢ co si¢ tylko komu podoba. Kazdy osadnik
zaktadajacy miasto albo szczegdlnie karawany powinny wymagac¢ zbrojnej eskorty :P

[21:48:32] <Khrone> arpad! ;)

[21:49:11] <Khrone> mysl¢ Zze duzo wprowadzita by walka migdzy graczami

[21:49:19] <krzysztof5> dokladnie

[21:49:21] <Khrone> wtedy jak komus si¢ nie podoba osadnictwo w danym miejscu

[21:49:25] <Khrone> to mozna go zaatakowac po prostu

[21:49:31] <Khrone> w chwili gdy jeste$ nastawiony na ekspansje

[21:49:39] <Khrone> cigzko bedzie jednoczesnie trzymac miasto

[21:49:42] <hubtus> Mnie osobiscie najbardziej boli brak balansu na mapie. Najwazniejszym
poczatkowym surowcem na start jest zywnos$¢, a w niektorych panstwach na start jest jej niewiele.
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Cigzko jest si¢ rozwijac takimi wegrami gdy wszedzie dookota sa lasy, pagorki i gory, a dla
porownania Chanat Kazanski ma w okolicy sporo wigcej tak.. Sporo zywnosci, to sporo populacja,
a to ona wplywa na site gracza, wigc moim zdaniem trzeba to jakos lepiej zbalansowa¢. Wedlug
mnie przydal by si¢ jaki$ bonus do przyrostu populacji z wytwarzanych dobr, poniewaz pozwolito
by to graczom z mniejsza ilo$cia fak oraz czarnozieméw w pewnym stopniu podreperowac przyrost
ludnosci.

[21:50:06] <Khrone> miasta "skoczki" majace 0 bonusu obronnego cigzko bedzie broni¢
[21:50:19] <Khrone> te wigksze, juz z palisada ciezko jest wybudowa¢ daleko od stolicy
[21:50:33] <Khrone> transport materiatow do afryki mi zajmuje 3-4 dni

[21:50:48] <krzysztof5> Jeszcze jedna rzecz - miasta barbarzyncow powinny sig rozwijac z
biegiem czasu, oraz te miasta powinno dac si¢ przejac.

[21:51:18] <Khrone> zgtaszatem gdzies pomyst budowania si¢ na ruinach

[21:51:36] <Khrone> ze fajnie by bylo gdyby niektore budynki dostawato si¢ gdy si¢ wybuduje
miasto na ruinach

[21:51:53] <Siemak> nie przyspieszyloby to zbytnio rozgrywki?

[21:51:58] <troll> @Hubtus - tak, zdajemy sobie z tego spraweg. Zatozylismy, ze Gizarma, to nie
Starcraft i nie e-sport. Realizm mapy jest wazniejszy od balansu

[21:52:01] <kryzoo> @hubtus - nie wszyscy maja po rdowno to prawda, ale staraliSmy sig, zeby
niedobor jednego zasobu jako$§ wynagrodzi¢ innym, krolestwo musi si¢ dostosowac 1 wybraé sobie
droge rozwoju

[21:52:07] <troll> Cho¢ rozumiem, Ze jest to problem

[21:52:19] <Khrone> przesadzone sa czarnioziemy imo

[21:52:19] <kryzoo> oczywiscie bez zywnosci si¢ nie da

[21:52:32] <krzysztof5> zte podej$cie macie

[21:52:50] <troll> Co do PvP - nie jestem pewien, czy zbyt duzy nacisk na PvP nie popsut by gry.
[21:53:11] <Khrone> gra bez PvP jest niekompletna

[21:53:27] <krzysztof5> na Ukrainie jest duzo czarnoziemdw, ale nic innego za bardzo nie ma (i nie
powinno by¢). Walka z graczami powinna uniemozliwi¢ Ukrainie ekspansj¢ i

zdobywanie cennych surowcow :)

[21:53:35] <troll> Jak sig tak dlugo rozbudowuje krolestwo 1 ktos ci je w jedna noc rozwala, to jest
frustrujace

[21:53:49] <Khrone> ciekawi mnie jak rozwinat by si¢ tryb PvP na mapie matej (np. 2 wyspy - kto
pamigta taka mapg? ;D) gdzie od razu trzeba by sig bi¢

[21:53:57] <Khrone> ale wtasnie miate$ pomysty by tak si¢ nie dato

[21:53:59] <Khrone> ze w jedna noc

[21:54:10] <Khrone> najpierw jakas walka w polu, oblezenie itd.

[21:54:12] <krzysztof5> nikt nie mOwi o rozwalaniu w jedna noc. Zdobycie miasta powinno by¢
poprzedzone kilkudniowym oblgzeniem

[21:54:12] <troll> @Khrone - zgadzam sig. Pytanie tylko, czy PvP ma by¢ matym dodatkiem do
gry, czy glownym ficzerem

[21:54:30] <Khrone> myslg ze gldownym filarem rozgrywki

[21:54:37] <kryzoo> imo, walka musi by¢ kosztowna, zeby nie byta prostym wyborem

[21:54:42] <troll> By¢ moze PvP powinno by¢ dostgpne na wydzielonych §wiatach

[21:55:04] <troll> A zaleta PvE jest to, ze w 90% przypadkach wygrywa gracz.

[21:55:12] <krzysztof5> o tym juz byta kilkukrotnie mowa (wklejatem linki do moich postow),
podzieli¢ gry na sandboxy bez walk i rankingowe z walka :)

[21:55:21] <troll> A jak wygrywa, to zazwyczaj jest zadowolony

[21:56:05] <troll> @Krzysztof5 - nie twierdze, ze odkrytem ameryke moim wpisem :)

[21:56:08] <krzysztof5> ja to niezbyt jestem zadowolony biciem takich

noobow :)

[21:56:32] <krzysztof5> Troll - to bylo jako poparcie Twojej wypowiedzi :)

[21:56:38] <Khrone> gry rankingowe na matej mapie (mata mapa = malo graczy - obecnie za wiele



0sob aktywnych nie ma)

[21:56:41] <Khrone> z PvP

[21:56:47] <Khrone> deadmatch taki

[21:57:14] <troll> Taki mecz 1 na jeden to chociaz sprawiedliwy bywa

[21:57:22] <Siemak> proste pytanie, jak kto$ wyjezdza na tydzien i zostaje zaatakowany, co wtedy?
traci wszystko?

[21:57:34] <troll> jak jest wigcej graczy, to zazwyczaj wychodzi z tego kompletny chaos :)
[21:57:42] <krzysztof5> albo duze mapy, duzo graczy, sojusze, a zapisy do takiej gry na podstawie
rankingu 1 wezesniejszych gier - tylko aktywni

[21:57:47] <Khrone> no watsnie o taki chaos chodzi ;)

[21:57:49] <troll> mowia na podstawie moich do§wiadczen ze Starcraftem :)

[21:58:12] <Khrone> co$ jak koloseum w rzymie - walki wielu oséb

[21:58:17] <Khrone> niewolnikow :P

[21:58:26] <Khrone> mapa dwie wyspy by byla fajna

[21:58:41] <Khrone> z barbarzyncami ktérzy chronia zasoby luksusowe

[21:58:41] Seti joins the room

[21:58:56] <Khrone> a gracze startuja na wybrzezu, z jednym miastem, bedac bardzo blisko siebie
[21:59:09] <Khrone> sumarycznie lokacje startowe musiaty by by¢ symetryczne

[21:59:41] <troll> @Khrona - w takim wypadku na pewno

[22:00:17] <Khrone> w chwili gdyby skupi¢ dev na takim czyms

[22:00:24] <Khrone> mozna by rozruszaé spoteczno$¢

[22:00:37] <Khrone> takie gry nie trwaty by dluzej niz 2-3 tygodnie

[22:00:57] <troll> A co myslisz z PvP zorientowanym na obrong z duzymi mapami

[22:00:58] <krzysztof5> to moze trochg¢ krotsze tury

[22:01:28] <krzysztof5> PvP na duzych mapach koniecznie z sojuszami

[22:01:50] <troll> Wtedy byl by$ w stanie zdoby¢ np. bezczelna ekspansje w srodku twojego
krolestwa, ale nie byt by$ w stanie podbi¢ go w catosci

[22:02:17] <troll> @Krzysztof5 - no wtasnie z sojuszami 1 dyplomacja

[22:02:47] <troll> Ale jednoczesnie tak bym rozgrywke zbalansowat, zeby wybudowanie imperium
na cala mapg byto prawie nie mozliwe

[22:02:55] <krzysztof5> dyplomacja to zalezy. Dobrze sprawdzitoby si¢ nawet team 1 vs team 2,
ustawione na sztywno

[22:05:53] <Siemak> a co jak np. walczyltoby sig o wieze, ktore dawalyby jakies bonusy, co
kolwiek...
[22:06:03
[22:06:33

<Siemak> cokolwiek*

<Khrone> troll: nudne moze by¢

[22:07:09] <Khrone> koszta miast powyzej >15 rozsna mocno

[22:08:33] <Khrone> w chwili gdy jest chat mysle ze dyplomacja jako co$ zinstycujalizowanego
[22:08:40] <krzysztof5> moim zdaniem gra 10vs10 graczy (w miarg aktywnych!) z mozliwos$cia
przekazywania sobie jednostek a nawet miast bytaby satysfakcjonujaca, bez dodatkowych zmian :)
[22:08:41] <Khrone> nie jest koniecznie do fajnej rozgrywki

[22:08:50] <Seti> Co do walki mnie by sie podobal tryb w rodzaju "keep the flag". Na mapie
bytoby kilka kluczowych miejsc ktdre trzeba podbi¢ 1 po zdobyciu wszytkich utzrymac przez
pewien czas (np. tydzien). Oczywiscie punkty te mozna by odbijac, bronic, fortyfikowac sie
jednostkami itp. Walka byta by dozwolona tylko w obrgbie ilus pol od tych ustalonych miejsc.
[22:10:04] <Seti> Pewnie mozna by to polaczy¢ z tym co pisat Siemak odnosnie wiez z bonusami
[22:10:05] <hubtus> Co do tego problemu co opisalem to mozna by wprowadzi¢ dodatkowy bonus
z dobr i np. wprowadzi¢ zimg(Kto$ juz pisat o tym na forum).Mogtoby to dziata¢ np. tak: Garnki
zmniejszalyby zuzycie Zywnosci przez mieszkancoéw. Zima z kolei miataby zmniejsza¢ przyrost
zywnoS$ci w miastach, ale przed jej skutkami chronityby ubrania. W takim wypadku balans zostalby
mniej wigcej zachowany, poniewaz gracz z duza ilo$cia zyznych gleb bytby zmuszony do
zastawiania wigkszych zapasow na zimg. Jesli kazde dobro dawaloby inny bonus to gracze chetniej
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by si¢ nimi wymieniali w zalezno$ci od potrzeb, a to zwigkszyltoby interakcje. Wprowadzenie por

roku i1 r6znych wydarzen moim zdaniem urozmaiciloby rozgrywke.

Wiem, Ze trochg zbaczam z tematu, ktory obecnie toczy sig na czacie, ale nie jestem zbyt szybki w

pisianiu na klawiaturze.

[22:10:36] hubtus leaves the room

[22:10:47] hubtus joins the room

[22:11:35] <Siemak> @Seti model ten sam, otoczka to juz druga rzedna sprawa

[22:12:40] <Khrone> zima w afryce?

[22:13:04] <wojtu> ojej, nie chce mi sig troche tego czyta¢ wszystkiego :/

[22:13:07] <kryzoo> Wieze mozna faktycznie jako$ ciekawiej wykorzystac

[22:13:09] <Khrone> problem dalej z r6znymi lokacjami startowymi

[22:13:13] <Khrone> szczerze

[22:13:15] <Khrone> to wieze

[22:13:19] <Khrone> mnie zupelnie nie jaraja

[22:13:24] <Khrone> i olewam je :/

[22:13:36] <kryzoo> ale jakby trzeba byto o nie walczy¢?

[22:13:44] <kryzoo> :)

[22:14:01] <krzysztof5> walna¢ 1 / 3 wieze o ktore trzeba walczy¢, 1 juz by uszto ;p

[22:14:29] <kryzoo> a nie sadzicie, ze gesciejsze rozmieszczenie punktow startowych podniosto by

poziom adrenaliny? ;)

[22:15:04] <kryzoo> oczywi$cie nie bedzie juz tak tatwo szale¢ po mapie jak teraz

[22:15:19] Siemak leaves the room

[22:15:25] Siemak joins the room

[22:15:26] <Seti> tylko jak gestsze rozmieszczenie to bez walki ktos bez terenu moze zostac

[22:15:34] <Khrone> ale po co o nie walczy¢

[22:16:05] <krzysztof5> zawsze jest Afryka, prawda Khrone? :D

[22:16:11] <Khrone> :D

[22:16:20] <Khrone> jak jestem w tej afryce

[22:16:21] <kryzoo> trochg walki si¢ przyda

[22:16:25] andurin leaves the room

[22:16:25] <Khrone> to mi sie odechciato gra¢

[22:16:28] <wojtu> a ja myslatem, ze teraz jest za ggsto...

[22:16:44] <kryzoo> (@wojtu, probuj¢ to ustali¢

[22:16:55] <krzysztof5> ej, to ze przybytem po wieloryby to wcale nie znaczy ze bylto za blisko ;p

[22:16:56] <kryzoo> teraz problem to porzucone krolestwa

[22:17:30] <kryzoo> mogliby$my je usuwac, ale kto$ kto dotaczy pdzno ma cigzki start

[22:17:41] <kryzoo> nie moze na rowni rywalizowac
]
]
]
]
]
]
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[22:18:24] <Seti> hmm, moglby ewentualnie kontynuowac z tym co zostalo poprzednikowi
[22:18:34] <Khrone> nie da sie

[22:18:43] <Khrone> samo ogarnianie tragarzy

[22:18:45] <Khrone> i miast

[22:18:47] <kryzoo> Moze stworzy¢ $§wiaty treningowe, obowiazkowe dla nowych graczy
[22:19:01] <kryzoo> polaczone z tutorialem

[22:19:06] <kryzoo> z prostymi questami

[22:19:14] <Siemak> (@kryzoo moim zdaniem to i tak nie wykluczy tego problemu w wielu
przypadkach

[22:19:29] <kryzoo> tak, ale moze go ograniczy¢

[22:19:36] <Siemak> nie zaprzeczam

[22:19:52] <kryzoo> okoto 50%, albo wigcej loguje si¢ tylko raz, zaktada gre i wigcej nie wraca
[22:20:07] <Khrone> a moze to toporny interfejs jest problemem?
[22:20:32] <kryzoo> tutorial by pomdgl, moze
[22:20:45] <kryzoo> a moze loguja si¢ z ciekawosci tylko



[22:20:46] <krzysztof5> jaki$ laczny ranking z wszystkich gier, do niektdrych gier (Tych
Powazniejszych) tylko aktywni gracze 1 tyle

[22:21:00] <kryzoo> albo widza, zZe to nie dla nich gra i rezygnuja

[22:21:04] <Siemak> ale chodzi mi o to, ze wielu graczy gra w wiele gier 1 chyba nie sa po prostu
przywiazani do zadnej, bo wiedza, ze moga pojsc do innej, wiec zostawiaja za soba krolestwa
[22:21:27] <kryzoo> @Siemak to nie jest problem

[22:21:39] <kryzoo> takie zjawisko prawie nie wystgpuje

[22:22:09] <kryzoo> chodzi o tych co loguja sig tylko raz, a krdlestwo zostaje

[22:22:15] <Seti> Moze zrobic specjalny swiat dla chcacych zobaczyc jak to dziala. Bylyby z goru
ustalony login typu "test" i ktos moglby sie zalogowac poklikac, zobaczyc czy mu sie podoba. Tak
zupelnie bez rejestracji.

[22:22:16] <krzysztof5> jak bedzie 10 gier typu sanbox bez walk, 1 jedna z PvP 1 rankingiem, to
aktywni beda raczej w tej ostatniej ;p

[22:22:35] <kryzoo> mamy potem gry jak w cottonianie, gdzie gra 3/16

[22:22:58] <kryzoo> (@krzysztof5 moze tak moze nie

[22:24:23] <kryzoo> jak myslicie, przybgdzie nam graczy po przettumaczeniu na angielski?
[22:24:56] <krzysztof5> Jesli zaspamujecie jakie$ miedzynarodowe strony to trochg na pewno
[22:25:21] <kryzoo> to wlasnie jeszcze ta kwestia jakie strony

[22:25:36] <kryzoo> jesli macie jakie$ propozycje to podzielcie si¢ :)

[22:26:39] <wojtu> sa tacy

[22:26:40] <kryzoo> zwykle spamowanie wiaze si¢ niestety z platna reklama, na razie nie
planujemy kampani reklamowe;j

[22:26:51] <wojtu> co zawsze si¢ loguja na nowa mapg jako jedni z 1

[22:26:56] <wojtu> a 1 tak nie graja...

[22:27:27] <kryzoo> dzialamy na twitterze i fbku... poki co

[22:27:49] <krzysztof5> no to sumowanie punktow gracza ze wszystkich gier, i do tych
"powaznych" wstep od np zdobytych 5000 punktéw

[22:28:17] <wojtu> mowitem juz kiedys o jakich$ rangach do zdobywania :)

[22:28:25] <wojtu> ale o czym my tu rozmawiamy?

[22:28:34] <wojtu> przeciez problemem jest, ze nie ma graczy

[22:28:47] <wojtu> a nie, ze jest za duzo i1 ze inny poziom maja

[22:28:50] <krzysztof5> Kryzoo - Ale zeby kto$ zauwazyl to konto na twitterze czy ryjoksiazce to
tez trzeba gdzies je zalinkowac :)

[22:29:11] <kryzoo> no tak, staramy si¢

[22:29:30] <wojtu> Krzysztof 1 raz grat i wygral na punkty, teraz gra 2 i tez prowadzi, wigc nie
trzeba mie¢ super do§wiadczenia

[22:29:52] <kryzoo> jesli chcecie pomoc to lajki si¢ przydadza :)

[22:30:23] <kryzoo> 1 udostgpnianie

[22:30:29] <wojtu> aj tam facebooki...

[22:30:31] <Seti> Czasami zachecajacy moze byc link polecajacy. Czyli ktos kto juz gra podsyla
link kumplowi 1 jezeli ten sie zarejestruje i bedzie aktywny przynjajmniej jakis czas to ten pierwszy
dodaje bonus. Oczywiscie to tez moze produkowac nieaktywnych graczy - no

ale tego i ta ksie nie uniknie.

[22:30:40] <krzysztof5> Wojtu prawda, teraz nawet po§wigcam mniej czasu niz za pierwszym
razem i znowu punktéw duzo.

[22:31:09] <kryzoo> @Seti mamy juz gdzie$ ten pomyst zapisany, ale dzigki, odgrzebiemy go :)
[22:31:31] <hubtus> Wedtug mnie warto by reklamowac si¢ na forach/stronach pos§wieconym gra
MMO/przegladarkowych. Na takie strony wchodza ludzie, ktoérzy zazwyczaj szukaja czegos dla
siebie, Inna opcja jest poszuakanie youtuberoéw, ktorzy zajmuja si¢ recenzjami tego typu

gier,

[22:32:11] <wojtu> jakie bonusy macie na mysli, co beda wptywac na gameplay i zeby doréwnac
komus trzeba bedzie dziatas na rzecz gizarmy?
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[22:32:25] <kryzoo> mogli bySmy dawac jakie$ bonusy estetyczne, ktore nie maja duzego
przetozenia na rozgrywke, np mozliwos$¢ nazwania nowego miasta, unikalny kolor grafiki miasta do
wyboru itp

[22:33:06] <kryzoo> @hubtus - dobry pomyst

[22:33:17] <wojtu> ja to osobiscie wolg jak

jest elitarne towarzystwo, a nie cale gimnazjum :D

[22:33:26] <wojtu> ale rozumiem was :)

[22:33:49] <kryzoo> (@wojtu, ale niech bedzie to elitarne towarzystwo liczniejsze :)

[22:34:07] <kryzoo> farmwilla robi¢ na pewno nie bedziemy :)

[22:35:37] <hubtus> Wszystko zalezy od opisu. Jak dasz jaki$ bardziej rozbudowany opis to
gimbaza nie bedzie go czytaé. Trzeba znalez¢ zloty Srodek. Ois musi by¢ ciekawy, ale tez nie za
prosty.

[22:36:28] <wojtu> No macie racj¢

[22:36:33] <Seti> Moznaby tez zrobic taki baner jak sie umieszcza w stopkach pod postami na
roznych forach. Logo gry, nick - na jakim gram swiecie ile mam punktow itp. Wydaje mi sie ze
ludzie lubig sie chwalic swoimi osiagnieciami a ktos zawsze moze na to kliknac 1 poznac gre.
Kiedys lubilem takie bajery ;)

[22:37:13] <kryzoo> @Seti, super! Na to jeszcze nie wpadliSmy

[22:37:47] <kryzoo> Czy to haslo "Rozwijaj si¢ po swojemu.." przemawia do Was jako$
pozytywnie, czy niekoniecznie?

[22:38:19] <wojtu> Jest nieprawdziwe, bo kto$ moze Ci pozajmowac tereny i lipa z rozwoju po
swojej mysli :D

[22:38:28] <krzysztof5> pomijajac to, ze niekoniecznie jest tu wigcej niz jedna metoda rozwoju to
jest ok ;p

[22:38:45] <kryzoo> @wojtu, no tak, ale nawet w grze offline nie wszystko idzie po twojej mysli
[22:39:54] <kryzoo> wiem, ze jeszcze nie ma takich duzych mozliwosci profilowania krolestwa, bo
mniej wigeej trzeba zapewnic to samo, ale chcemy dazy¢ w tym kierunku, zeby mozna bylo sig
jakos specjalizowac

[22:40:02] <kryzoo> no i wybdr strategii

[22:40:06] <hubtus> Moznaby doda¢ gre¢ testowa, ktora bytaby dostepna tylko dla
nowozarejestrwanych.Gracz miatby za zadanie rozbudowa¢ do pewnego momentu wioskg, a przez
ten etap zostatby prowadzony przez jaki§ sensowny samouczek, a dopiero potem miatby dostep do
normalnych gier.

[22:40:39] <kryzoo> 000, pisalem o tym wyzej, wigc super, ze podobnie myslimy :)

[22:41:03] <wojtu> tylko, Ze Oni narazie zrozwijaja sam gameplay, a nie mechanizmy takie
[22:41:13] <wojtu> chyba, ze si¢ mylg :)

[22:41:33] <Siemak> Oni - kosmici xd

[22:42:27] <kryzoo> :) hmmm @wojtu, jaka nastgpna rzecz bys$ chcial zeby zrobic?

[22:43:32] <hubtus> Jesli gracz by go nie przeszedt to nie mialby dostgpu do zwyktych gier.
Musiatby tez trwaé np 2-3 dni tak, aby zniechegci¢ ludzi, ktorzy szybko opuszczaja gry w zamian np.
taki nowicjusz mogltby wybra¢ sobie bonus na start. Takie rozwiazanie rekompensowato by brak
doswiadczenia w poréwnaniu do doswiadczonych graczy.

[22:43:56] <kryzoo> +1

[22:44:25] <wojtu> nie mam jakich$ priorytetow

[22:44:28] <krzysztof5> //Wojtu, napisz ze walke! :P

[22:44:35] <wojtu> raczej wierz¢ w Was :P

[22:44:42] <kryzoo> to w zasadzie pytanie do wszystkich :)

[22:44:49] <wojtu> hehe, Krzysztof mistrz xd

[22:45:24] <wojtu> Wedlug mnie, walka zmieni mocno calg gre

[22:45:48] <wojtu> wigc przed jej wprowadzeniem dobrze by byto rozbudowac kienta, o wybory
réznych gier itp.

[22:46:09] <kryzoo> na pewno, trochg jest obaw, ze Ci ktorzy lubia przede wszystkim budowac
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moga si¢ zniecheci¢

[22:46:11] <wojtu> bo pewnie niektorzy wola spokojny rozwoj

[22:46:18] <kryzoo> doktadnie

[22:48:43] <Khrone> no to

[22:48:44] troll leaves the room

[22:48:49] <Khrone> ci ktorzy chca spokojny rozwoj

[22:48:53] <Khrone> zachowaja sandboxy

[22:49:01] <Khrone> ci ktorzy chca rywalizacji, walki

[22:49:05] <Khrone> dostaja gry rankingowe

[22:49:12] <Khrone> z walka

[22:49:14] <wojtu> myslg, ze jak walka to 1 sojusze od razu zrobi¢, deathmatch tez moze by¢, ale
mniej realistyczny nawet

[22:49:30] <Khrone> no deadmatch z definicji nie jest realistyczny

[22:49:41] <kryzoo> nazwe sandbox zostawit bym dla gier nowicjuszy

[22:49:42] Siemak leaves the room

[22:49:42] <wojtu> no tak, ale takich mechanizmdw nie ma, i pewnie nie jest tak, ze w pot godziny
to zrobia
[22:49:57
[22:50:03
[22:50:14
[22:50:24
[22:50:28
[22:50:34
[22:50:45
[22:50:57
rozwoj :)
[22:50:59
[22:51:09
[22:52:10
[22:52:45
[22:53:43
[22:55:27

<wojtu> a mi si¢ wydaje, ze maja inne priorytety jak wspomniatem

<kryzoo> dyplomacja by sig przydata

<Khrone> dyplomacja jest elementem walki

<Khrone> nie ma walki, nie ma dyplomacji

<kryzoo> albo jej unikania

<krzysztof5> a bardziej zaawansowana dyplomacja "na gebg" ma swoj urok

<Khrone> unikanie walki tez jest walka

<wojtu> chociaz trochg chyba z tematu zeszli§my promowania gizarmy nad jej widziany
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<Khrone> skoro unikasz znaczy ze masz powod, interes, czyli walczysz o ten interes
<kryzoo> @Khrone, ztota mysl, zapisane :)

WicherTrzcinica leaves the room

<kryzoo> kilka fajnych pomystéw na temat promocji padto

hubtus leaves the room

aphity leaves the room

[22:55:38] aphity joins the room

[22:56:05] <wojtu> wlasnie czytam poczatek, bo si¢ spdéznitem

[22:56:10] <kryzoo> Ok, gadamy juz prawie 2h, dzigkuj¢ za to co zostato napisane. Zapis czatu
bedzie udostgpniony na forum

[22:56:51] <kryzoo> jak macie ochotg kontynuowac to nie krepujcie sig :) w ogole to czat jest
otwarty 24x7

[22:57:05] <wojtu> :D

[22:57:14] <kryzoo> zapraszam tez do watku na forum :)

[22:57:19] <wojtu> chyba pomysty si¢ wyczrpatly i kazdy powiedziat co chciat

[22:57:44] <kryzoo> Inspiracja czasem przychodzi w najmniej oczekiwanym momencie :)
[22:57:59] <wojtu> zgadza si¢

[22:58:18] <wojtu> jak to wrzucicie na forum, to pewnie na spokojnie sporo oséb jeszcze cos od
siebie doda

[22:58:21] <kryzoo> A jesli uwazacie, ze fajnie sobie zrobi¢ dyskusje na czacie to mozemy takie
czaty organizowac

[22:58:27] <kryzoo> ok

[22:58:44] <kryzoo> Dzigki za feedback i za pomysty!

[22:58:54] Siemak joins the room

[22:59:01] <wojtu> fajny pomyst z taka dyskusja w ogdle, mozna zrobi¢ kiedy$ na inne tematy
tez :)
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[22:59:15] liosan joins the room

[22:59:19] <wojtu> o napisatem to co ty prawie

[22:59:47] <kryzoo> jasne, chociaz praktyka pokazata, Ze narzucenie tematu nie jest proste :) ale
taka natura czatu

[22:59:47] Co do walki to mam pewien pomyst. Mozna by sprébowacé wprowadzi¢ mury w taki
sposob, aby skutecznie blokowaty z poczatku gry ekspansje na graczy. Np. Gracz atakujacy bez
machn oblezniczych mialby niewielka sitg ataku np. 20% zwyktlej sity. Z kolei przy odpowiedniej
ilosci sprzetu oblgzniczego jego sita by znaczaco wzrastata. Jesli budynek do produkcji sprzetu
oblgzniczego bytby dos¢ trudny do wybudowania, to gracze spokojnie rozwijajacy si¢ nie musieli
by sig¢ ba¢ ataku na poczatku gry.

[23:00:43] <kryzoo> kto to napisal? to jest tak jak si¢ ile§ godzin nie wylogujesz,. ze nie wida¢
autora (tryb anonimowy ;))

[23:00:52] <kryzoo> bedzie niedtugo zafixowane

[23:01:55] hubtus joins the room

[23:02:03] <wojtu> hmm, kiedy$ rozmawiali$my o tym i w ogole najazd na miasto bez machin jest
mato realny, przynajmniej ja sobie wyobrazam tylko, ze drabiny musieli by mie¢ wojownicy ze
soba

[23:02:31] <wojtu> to gizarma napisata, ona zyje :P

[23:02:35] <kryzoo> zdobywanie miasta musi trwaé, choc¢by po to, zeby nie trzeba byto wstawac o
4 w nocy :)

[23:02:43] <kryzoo> duch gizarmy :)

[23:02:59] <wojtu> teraz trwa tyle co wejscie na pole z miastem ;)

[23:03:12] <kryzoo> jedna turg

[23:03:32] <kryzoo> plus przejscie

[23:03:54] <wojtu> nie zauwazylem, ale to mala r6znica

[23:04:30] <hubtus> ja to napisalem. Nie wiem czemu cczat mi si¢ przetsat odswieazac
[23:05:01] <hubtus> od$wiezac*

[23:06:57] <wojtu> za dtugo online byte§ najprawdopodobniej, ja tak miatem

[23:07:33] Symrek leaves the room

[23:08:01] <hubtus> W sumie to sprobuje spisa¢ wszystkie swoje dotychczasowe pomysty i
roziwna¢ je w jaki§ sensowny sposob na forum.

[23:08:38] <wojtu> Dobry pomyst

[23:09:17] <kryzoo> @hubtus, super

[23:09:53] <wojtu> Jak zaczatem gr¢ to tez miatem sporo pomystow i chciatem, zeby gra si¢
rozwijata jak ja chcg, ale teraz jaka$ bierno$¢ mnie dopadta

[23:12:31] <Khrone> moze wlasnie ten spokojny rozwoj

[23:12:37] <Khrone> jest problemem

[23:12:57] <Khrone> w sensie brak takiego impulsu do grania

[23:13:25] <Khrone> wiesz co si¢ wydarzy, a jak nie pojdzie po twojej mysli bo cig szwecja otoczy,
to zawsze mozna zacza¢ na nowej mapie

[23:13:31] <Khrone> najlepiej samemu :p

[23:14:06] <Siemak> potop?

[23:14:58] <wojtu> Kto$ tu lubi histori¢ chyba ;)

[23:15:37] <Khrone> w ogole

[23:15:40] <Khrone> co myslicie o tym

[23:15:44] <Khrone> by promowac¢ gizarme

[23:15:49] <Khrone> nie bezposrednio

[23:16:02] <Khrone> tylko stworzy¢ np. fajna infografike z ciekawostkami historycznymi
[23:16:18] <Khrone> i da¢ tam grafik¢ z gizarmy, content z gizarmy

[23:16:25] <Khrone> gtdwna trescia jest historia, ciekawa historia

[23:16:32] <Khrone> gizarma jest "sponsorem"

[23:16:40] <Khrone> kto$ si¢ moze zaintresowac takim czyms?
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[23:16:47] <wojtu> mysle, ze tak

[23:17:40] <krzysztof5> odnosnie historii, dopdki mapa byla fikcyjna, to nazwy jakos nie wality po
oczach

[23:17:42] <wojtu> Kiedys byly pomysty, zeby wprowadza¢ do samej rozgrywki elemetny
historyczne, jakich$ wladcow itp.

[23:18:20] <krzysztof5> Ale proszeg, podzielcie chociaz nazwy miast na portowe / zwykle, bo
Krakéw w miejscu Szczecina wyglada kuriozalnie ;p

[23:18:34] <wojtu> :D

[23:18:42] <Khrone> trzeba bylo zaklada¢ miasta w odpowiedniej kolejnosci :D

[23:18:52] <Khrone> ale to si¢ tyczy chyba jaki$ miast, szczegolnie polskich

[23:18:55] <wojtu> Ale w innych krajach Ci, nie przeszkadza to nie?

[23:18:58] <Khrone> bo je znasz, wiesz gdzie sa

[23:19:03] <Khrone> w innych krajach

[23:19:05] Symrek joins the room

[23:19:06] <Khrone> to bez znaczenia

[23:19:25] <kryzoo> trzeba by byto doda¢ mozliwos¢ wyboru nazwy miasta z listy

[23:19:50] <kryzoo> a wpisanie catkiem swojej nazwy dal bym jako premium ficzer :)
[23:20:27] <krzysztof5> powiedzmy, Ze na miasta graczy w obecnej formie nie ma wptywu
[23:20:54] <wojtu> Gralem sobie w gizarm¢ moja siostra si¢ zainteresowata, co$ tam jej zaczalem
opowiada¢, ale jak zobaczyla, ze nad Helsinkami jest Praga (miasto barbarzynskie) to odeszta :P
[23:20:54] <krzysztof5> ale barbarzyncoéw chociaz mogli$cie jako$ r¢cznie ponazywac, bo ich
nazwy tez troche¢ wala po oczach ;p

[23:21:10] <krzysztof5> Doktadnie to miatem teraz na mysli Wojtu ;p

[23:22:14] <kryzoo> ta praga to chyba na cze$¢ dzielnicy w Warszawie, bo sa tez dzielnice Lodzi :)
[23:22:45] <kryzoo> zdaje si¢ ze w Skandynawii, to chyba taki Zzarcik Hydro

[23:29:38] Seti leaves the room

[23:31:03] Bart leaves the room

[23:31:51] wojtu leaves the room

[23:32:15] Symrek leaves the room

[23:32:27] wojtu joins the room

[23:33:46] liosan leaves the room

[23:34:53] <Khrone> :D

[23:35:19] <Khrone> easter egg

[23:36:52] <wojtu> dobranoc

[23:38:01] wojtu leaves the room

[23:38:51] <kryzoo> Dobrej nocy. Zapis czatu juz jest na forum. Dzigki!

[23:38:55] kryzoo leaves the room
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